Pogamut 3 — Lecture 2 — Test
Jméno:

1) Ktera metoda bota vrati objekt obsahujici stav svéta?
a. getWorld()
b. getWorldView()
c. getWorldState()
d. getCurrentWorldState()

2) Ktera metoda bota vrati objekt umoziujici ovladani jeho virtualniho téla v UT2004?
a. getAct()
b. getBody()
c. getEffectors()
d. getActions()

3) Jaky command se pouZiva pro pohyb?

a. Run
b. Strafe
c. Move
d. Go

4) Jaky objekt reprezentuje informace o pozici agenta v UT2004?

a. Agent

b. AgentlLocation
c. Self

d. Myself

5) Jaky objekt reprezentuje informaci o vrcholu navigac¢niho grafu v mapé UT2004?
a. Point
b. MapPoint
¢. NavPoint
d. NavigationPoint

6) Jaky command umoziuje zeptat se na cestu k vzdalenému naviga¢nimu bodu?
a. GetNavPath
b. GetPath
c. Path
d. GetRoute
7) Jakého typu je objekt, kterym odpovidaji GameBots2004 ofi dotazu na cestu?
a. |WorldEvent
IWorldObjectEvent

b.
c. IWorldPathEvent
d. IWorldRouteEvent

8) Ktery objekt nese informaci o cesté v UT2004?
a. Route
b. Path
c. UT2004Route
d. UT2004Path



