Pogamut 3 — Lecture 3 — Test

Jméno:

1) Doplnte kadd tak, aby inicializoval mapu s klicem typu ,,idcka“ a hodnotou typu ,,predmeét”
public Map< , > map = new ;

2) Doplnte kod tak, aby prochazel vsechny navigacni body:

Map<Unreal I d, > navs = getWrldView).getAll ( );
for ( . navs ) |
/1 sone nmagic

}

3) Doplnite kéd tak, aby spocital pocet Integerd v list vétsich neZ threshold:

public greater(List<lnteger> list, int threshold) {

}

4) Napiste funkci pocitajici rekurzivné faktorial:

5) Jakého typu je objekt, kterym odpovidaji GameBots2004 ofi dotazu na cestu?
a. |WorldRouteEvent
b. IWorldPathEvent
c. IWorldObjectEvent
d. IWorldEvent

6) Napiste kod, ktery instanciuje anonymni tfidu listeneru na BeginMessage a bude pocitat pocet jejich zprav:

public IWrl dEventLi st ener< > |istener =
new | Wr | dEvent Li st ener < >

7) Jaky objekt reprezentuje informace o pozici agenta v UT2004?
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a. Self

b. Myself

c. Agentlocation
d. Agent

8) Registrujte listener z (6) do world view tak, aby poslouchal na BeginMessage:

. add ( ,
9) Jak vypada stolice zdravého kojeného miminka? (tahle otdzka je nejvic bodovanda!)
a. jako vanilkovy pudink
b. jako michana vajicka
c. jako Spenat
d. dle stravy maminky



