Zapocet Umeéle bytosti LS 2012/2013

Vas ukol je s pomoci yaPOSHe naprogramovat tym hrajici Capture-the-Flag. specificky mapu CTF-
Lostfaith. Jako vychozi projekt mlzZete pouzit yaPOSH CTF Stub projekt z lekce 10.

Tym se sklada ze 4 bot(. Kazdy bot dokaze plnit nasledujici role:

1. Utoénik
e primarni cil je utikat do nepratelské zakladny a tam sebrat nepratelskou vlajku
o Utocnik bézi do nepratelské zakladny, i kdyZ tam vlajka neni
e ma-li nepratelskou vlajku, bézi do své zakladny
e bézi do své zakladny, i kdyz vlastni vlajka je ukradena
e pokud jiny bot sebere nepratelskou vlajku, méni se v FlagSeekra
2. FlagSeeker
e primarni cil je vyhleddvat cizi vlajku, at uZ je kdekoli
e pokud vidi neptatelskou vlajku na zemi, tak ji béZi sebrat
e pokud sebere cizi vlajku, méni se v utocnika
e fixuje se na nepfitele, pokud néjakého vidi, snazi se ho zlikvidovat
e pokud utocnik sebere cizi vlajku bézi s nim do domdci zakladny
3. Obrance
e brani domdci vlajku
o pokud je tato vlajka sebranad, snazi se ji najit a sebrat

Inicidlni rozdéleni roli (trik: pouZivejte ocislovani bot( a prifadte inicialni role modulo 4):

e 1 Utoénik
e 2 EnemyFlagSeekefi
e 1 Obrance

Tym mezi sebou komunikuje, body .getCommunication() .sendTeamTextMessage(), event
TeamChat:

e Informuiji se, kdo sebral jakou vlajku ~ na zakladé toho méni své role

e Informuji se o pozici vlastni/nepratelské vlajky
Kromé CTF umi boti nasleduijici:

1. umi hledat Iékarnicky, pokud maji malo Zivota
0 pokud nejsou blizko splnéni cile své role a maji <50 zdravi, tak okamzité bezi pro
nejblizsi [ékarnicku
2. do boje bézi s alespon jednou lepsi zbrani neZ je AssaultRifle
0 pokud nejsou blizko splnéni cile své role, tak okamzité bézi pro nejblizsi zbran
3. bojuji pouze zakladnim zplsobem
0 stfili na oponenta
0 méni FOCUS navigace na oponenta, na kterého stfili, pokud se jim oponent ztrati,
FOCUS nastavuji zpatky na NULL
4. no endless stuck - nezasekavaji se na vidy


http://diana.ms.mff.cuni.cz/pogamut_files/lectures/2012-2013/Lecture-10-yaPOSH-CTFBot.zip

