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Presenter
Presentation Notes
Ahoj, já jsem Jakub Gemrot a spolu s kolegou Michalem Bídou povedeme cvičení pro Umělé bytosti.
Ve zbylých 20 minutách vám nastíním, co od letošních cvičeních můžete očekávat.

Ještě než začnu povídat, tak by mě zajímalo kolik z vás má informace o tom, jak vypadalo cvičení
v minulých letech, zvedněte prosím ruku, kdo máte zhruba představu, jak to na cvičeních bude vypadat?

(… udělat si představu, kolik toho asi tak ví / jak moc je budou následující slajdy nudit …)



1. Themes
2. Concrete Topics
3. Challenges
4. When/Where/Terms

Presenter
Presentation Notes
Nejprve vám nastím oblast, ve které se budeme pohybovat,
Pak doplním, s čím konkrétně si budeme hrát,
Pak vám řeknu, s čím se budete prakticky potýkat
A nakonec vám sdělím praktické informace kde, kdy a za kolik dostanete zápočet.



Presenter
Presentation Notes
Takže jaké bude téma cvičení?



Presenter
Presentation Notes
Tématem budou umělé bytosti, jak my říkáme panáci, v reálných virtuálních světech. 
Nebudeme používat žádný toybox plný prachových polštářů, abyste si nenamleli, ale reálně existující herní světy.

Během cvičení si budeme hrát na loutkaře, což znamená, že se nebudeme na hry dívat jako drtivá 
většina herních vývojářů, tedy jako na tvorbu herního světa, ale bude nás zajímat pouze tvorba herního AI.




Presenter
Presentation Notes
Naším vlajkovým světem je Unreal Tournament 2004, ve kterém si budeme nejdřív hrát s panáky na honěnou,
pak na schovávanou a až jim to půjde, tak jim dáme do ruky zbraně.



Presenter
Presentation Notes
Aby se to celé programovalo co nejrychleji, dostanete do ruky sadu nástrojů, kterým půjde panáka ovládat 
velice přímočaře. Jdi rovně, zahni, vyskoč, vystřel. Tvorba těchto panáků se tak prakticky bude rovnat tvorbě
botů pro libovolné 3D střílečky.



Presenter
Presentation Notes
Kromě světa ÚTčka, se podíváme i na poněkud mírumilovnější svět EmohawkVille, který vyvíjíme v Unreal Development Kitu.
V tomto světě dostanete k ruce víc akcí než jen, jdi, vyskoč či střílej a zkusíte si, jaké to je si naprogramovat panáka, 
co si umí uvařit večeři. Tvorba panáků v EmohawkVille bude stejná jako tvorba jakéhokoli křoví, které najdete 
v dnešních 3D hrách typu Skyrim, Witcher či Red Dead Redemption.



Presenter
Presentation Notes
Nyní ke konkrétním tématům…



1. Virtual Mind / Body / World

Presenter
Presentation Notes
Skrz celé cvičení si budeme povídat o tom, že herní AI, aspoň co se mechanismu výběru akcí týče, je vlastně softwérové inženýrství.
Budeme si ukazovat, jaké stavební prvky v mozku panáka se vyskytují a jak je dobré je wrapovat do velké spousty menších funkcí,
které se kupí na sebe.



2. If-then / FSM / Behavior tree

Presenter
Presentation Notes
Vyzkoušíte si, jaký je rozdíl programovat panáka čistě za pomocí IF-THEN podmínek, konečných automatů, 
ale také pomocí pokročilejších stromů chování, která vám umožní si udržet nadhled nad tím, co panák právě provádí a proč.



3. Path Finding / Following / Steering

Presenter
Presentation Notes
Nedílnou součásti kurzu je navigace panáka v prostředí. Navigace je stále velké téma v herním průmyslu a podíváme se,
jak konkrétně vypadá v UT2004 a UDK a rozebereme její tři složky, hledání cesty, pohyb po cestě a vyhýbání se překážkám.



4. Advanced A* use

Presenter
Presentation Notes
Také si budeme hrát s A* algoritmem. Kromě tradičního použití, nalezení nejkratší cesty z A do B,
ho budeme používat i na nalezení cesty, která je mimo dohled nepřítele, či k nalezení několika alternativních tras z A do B.



5. Single agent / Team

Presenter
Presentation Notes
Dalším tématem budou týmy botů, vyzkoušíte si jednoduchou komunikaci v týmu a zjistíte, že programovat tým není dvakrát těžší než programování jednotlivců jako spíš kvadraticky těžší.



6. ???

Presenter
Presentation Notes
A pokud byste chtěli něco extra…



6. PogamutCup 2014, 14k prize money, 28.6.2014
www.pogamutcup.com

Presenter
Presentation Notes
Tak 28.6.2014 proběhne třetí ročník PogamutCupu o nejlepšího death-match bota, na kterém vítězům rozdáme 14 tisíc.

http://www.pogamutcup.com/


Presenter
Presentation Notes
Z čeho budete mít u nás těžkou hlavu?



1. Java (+NetBeans/Eclipse, SVN, Maven)

Presenter
Presentation Notes
Pogamut je v Javě a v ničem jiném, takže první kámen úrazu může být právě ona.

Pro zajímavost, zvedněte ruku, kdo zná Javu?
Nechte ruce nahoře a dávejte je dolů, když uslyšíte neznámý pojem.
HashMap
Iterátor
Vnitřní třída
Anonymní třída
Listener či observer
Anotace
Reflexe
Používal knihovnu/y třetích stran (apache-commons?)
Builder pattern
Weak reference
Synchronizace vláken

(… udělat si obrázek, jak na tom budou letos s programováním…)

A teď zvedněte ruku, kdo ví, co je to Maven?

(… udělat si obrázek, jestli tam sedí někdo Java skilled …)

Tak to se všechno u nás dovíte a budete používat.



2. Different programming

Presenter
Presentation Notes
Dále…
Programování panáků tedy herní AI, je tak trochu jiné programování.



2. Different programming

…more thinking, less writing, more trying, brain teasing
debugging.

Presenter
Presentation Notes
Je to víc o přemýšlení, méně psaní, hodně zkoušení a hodně debuggingu.

Zvedněte ruku, kdo poznal programovací jazyk na cihličce?

(… jen tak pro zajímavost  …)

Je to BrainFuck a dal jsem ho tu jako příklad, že existují i horší věci než Pogamut.



3. PogamutUT2004 - Big complex fishy alien Java 
library that has roots in stinky UnrealScript

Presenter
Presentation Notes
Na našich cvičeních se budete neustále potýkat s knihovnou PogamutUT2004.

V minulých letech jsme dostali pár poznámek, že nutíme studenty pracovat s proprietárními tooly,
což je v praxi k ničemu. Je to asi tak moc k ničemu jako učit se matematiku.

Pokud to s programováním myslíte vážně, tak setkáváním s rozsáhlými knihovnami, které budete během profesního 
života nuceni používat, se nevyhnete. A čím dřív budete brát použití cizích technologií jako
samozřejmost tím lépe pro vás.



3. PogamutUT2004 - Big complex fishy alien Java 
library that has roots in stinky UnrealScript

programovani.tumblr.com

When you’ll be looking at 
PogamutUT2004 API…

Presenter
Presentation Notes
Což prakticky u každé technologie znamená…



3. PogamutUT2004 - Big complex fishy alien Java 
library that has roots in stinky UnrealScript

programovani.tumblr.com

When you’ll be looking at 
PogamutUT2004 API…



3. PogamutUT2004 - Big complex fishy alien Java 
library that has roots in stinky UnrealScript

programovani.tumblr.com

… feeling from the 
debugging of  UT2004 
bots.

Presenter
Presentation Notes
A takhle to bude vypadat, když budete debugovat boty v UT2004



3. PogamutUT2004 - Big complex fishy alien Java 
library that has roots in stinky UnrealScript

programovani.tumblr.com

… feeling from the 
debugging of  UT2004 
bots.

Presenter
Presentation Notes
(… snad se tomu zasmějou …)



4. Tournaments!

Presenter
Presentation Notes
A jako poslední věc máme pro vás nachystán seriál turnajů vašich panáků.
Tak jak budete panáky vytvářet, tak my je budeme pouštět proti sobě a vyvěšovat na web výsledky.



1. Umělé bytosti 2/2
2. Cvičení: SW1, Po 1400-1530, Út 900-1030

• Začínáme příští týden v pondělí!
3. Pondělky – Michal Bída

• Michal.bida@gmail.com
Úterky – Jakub Gemrot
• jakub.gemrot@gmail.com

• Zápočet
• Během semestru nasbírat 200 bodů

• Prezence, testíky, domácí úkoly, turnaje
• Udělat zápočtový test (2 hodiny kódění)

Presenter
Presentation Notes
(… odříkat ze slajdů …)

mailto:jakub.gemrot@gmail.com
mailto:jakub.gemrot@gmail.com


http://pogamut.cuni.cz

Presenter
Presentation Notes
Questions?

http://pogamut.cuni.cz/


DĚKUJI ZA POZORNOST
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