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1. Themes 
2. Concrete Topics 
3. Challenges 
4. When/Where/Terms 

 
 
 















1. Virtual Mind / Body / World 
 
 
 



2. If-then / FSM / Behavior tree 
 
 
 



3. Path Finding / Following / Steering 
 
 
 



4. Advanced A* use 
 
 
 



5. Single agent / Team 
 
 
 



6. ??? 
 
 
 



6. PogamutCup 2013, 14k prize money, 16.5.2013 
 www.pogamutcup.com  

 
 
 

http://www.pogamutcup.com/




1. Java (+NetBeans/Eclipse, SVN, Maven) 
 
 
 



2. Different programming 
 



2. Different programming 
 

…more thinking, less writing, more trying, brain teasing 
debugging. 



3. PogamutUT2004 - Big complex fishy alien Java 
library that has roots in stinky UnrealScript  
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4. Tournaments! 
 



1. Umělé bytosti 2/2 
2. Cvičení: SW1, Po 1400-1530, Čt 1720-1850 

• Začínáme příští týden v pondělí! 
3. Pondělky – Jakub Gemrot  

• jakub.gemrot@gmail.com 
 Čtvrtky – Michal Bída  

• michal.bida@gmail.com 
4. Zápočet 

• Během semestru nasbírat 152 bodů 
• Prezence, testíky, domácí úkoly, turnaje 

• Udělat zápočtový test (2 hodiny kódění) 
 

 

mailto:jakub.gemrot@gmail.com
mailto:michal.bida@gmail.com


http://pogamut.cuni.cz  
 

http://pogamut.cuni.cz/
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